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会社プロフィール

創 業 2000年 4月 7日

ミッション モチベーションエンジニアリングによって、社会の活性化に貢献する

従業員数 連結：324名 単体：259名 （2008年3月1日現在）

平均年齢 29.3歳 （同上）

決算月 12月

代表者 小笹芳央（おざさ よしひさ）

事業内容 企業変革コンサルティング

事業領域

４つの領域で、企業変革コンサルティングを実践

モチベーション
マネジメント事業

（組織戦略）

エントリー
マネジメント事業

（採用戦略）

１ ２
ブランド

マネジメント事業
（ブランド戦略）

プレイス
マネジメント事業
（プレイス戦略）

４３



Copyright © 2008  by All  rights  reserved.3

基幹技術 モチベーションエンジニアリングを、

「ステークホルダーズマネジメント」 に展開

１

２

４

３

事業領域
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事業の急拡大に伴い、情報が氾濫。ＩＤＣやaccentureの調査のような
現象がリンクアンドモチベーションにも見られはじめた。

情報検索への時間消費

情報検索に1日平均2時間を費やしている
（IDC 2003 『The High Cost of Not Finding Information』)

大企業の管理職は、情報検索に1日平均2時間を費やしている
（accenture 2007『Managers Say the Majority of Information Obtained for Their Work Is Useless, Accenture Survey Finds』）

情報の埋没
管理職の59％が組織内の不備により貴重な情報を見逃してしまう

（accenture 2007『Managers Say the Majority of Information Obtained for Their Work Is Useless, Accenture Survey Finds』）

事業の急拡大に伴い、情報が氾濫。ＩＤＣやaccentureの調査のような
現象がリンクアンドモチベーションにも見られはじめた。

情報検索への時間消費

情報検索に1日平均2時間を費やしている
（IDC 2003 『The High Cost of Not Finding Information』)

大企業の管理職は、情報検索に1日平均2時間を費やしている
（accenture 2007『Managers Say the Majority of Information Obtained for Their Work Is Useless, Accenture Survey Finds』）

情報の埋没
管理職の59％が組織内の不備により貴重な情報を見逃してしまう

（accenture 2007『Managers Say the Majority of Information Obtained for Their Work Is Useless, Accenture Survey Finds』）

背景

必要な情報を適切な人にリアルタイムで伝達が必要になった
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目指した姿～ツールコンセプト

MOBILE
FLOW

SARVER

PC

システム
プラット
フォーム

情報
カテゴリー

①基幹系DB

・会計システム

②業務系DB

・戦略システム

③コミュニケーション系DB
・カジノシステム等

待受アプリ
・テロップ

・RSSリーダー

・メール/スケジュール

業務系(予定）
基幹系(予定）

WEB
ブラウザ

クライアント
ソフト

STOCK

■ＰＣ版ＴＯＰ画面

■モバイル版ＴＯＰ画面

情報カテゴリーを整理

カテゴリーごとにプラットフォームを決め、

適切なタイミングに情報伝達できる仕組

みを構築。

モバイルシステムはその特性を生かし、

フローの情報を伝達するツールを開発。

ツールコンセプト

Live

Management

Information

生きた「今」大切
な情報を自ら管
理する
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Pocket Studio の名前とデザインについて

PocketStudioの名前とデザインは使用者にツールへの愛着感を

出すために全社員から募集を行い、ツール開発への参画感を醸成。

携帯電話を情報の受発信基地に喩え、常に持ち歩けるほどのコンパク
トなツールという意味が込められています。

名前について

デザインについて

社員全員が同じLMIオリジナルの端末を持つことで

一体感を出すためにデザインを実施。ソフトバン

ク端末には全塗装を実施。メンテナンス面を考慮

し、ドコモ端末はオリジナルカスタムジャケット

を作成。ソフトバンク/ドコモ両端末のデザイン

は株式会社ソルブ・アイシー様の協力により実現。
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待受機能

リアルタイムの情報を受信できるように待受アプリを開発。こ
のアプリをポータルサイトのTOP画面として使用

待受アプリTOP画面
日めくりメッセージ

社長から毎日、時期に応じたメッセージ
が表示され「行動のきっかけ」を促進

次項以降
を参照

テロップ機能

大型受注速報やその日のイベントが配信

その他

※コンテンツ自動更新機能

※省電力機能

本アプリは株式会社サイバード様の協力により実現
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ＲＳＳ機能

社内外の更新情報をキャッチできるようにRSS機能を搭載。コ
ンテンツも即座にチェック。

「更新マークが
点灯している」
何が更新された
のかな？

ユーザーのアクション事例

「日経IRフェア」に出
展するのか！

投資家にどう説明
してるのかな。コ
ンテンツを担当に
問合せてみよう

イントラネット/インターネットからRSSフィードを取得してLMに関する最新情
報が携帯電話でいつでもどこでも確認できます。

システム共通ユーザーマスタからユーザーを識別し全社・部署別の権限に応じた
閲覧を実現しています。

本機能は株式会社エル・カミノ・リアル様の協力にて実現。

社内コンテンツサーバー 社外コンテンツサーバー

RSS生成

エル・カミノ・リアル社クローラー

コンテンツ管理システム
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メール機能/スケジュール機能

パソコンの届いているメールをいつでもどこでも
チェック。データが端末内に残らないので情報漏
洩リスクも低減。株式会社fonfun様のリモート
メールサービスを利用。

スケジューラーソフトのサイボウズのスケジュー
ルを携帯端末で閲覧が可能。サイボウズ株式会社
様のサイボウズ リモートサービスを利用。

スケジュール機能

メール機能
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カジノ機能

弊社独自の社内コミュニケーション施策をシステム化

「仕事を遊び、そこから学ぶ」というLMの根幹的な思想を現実のものとするため、LMグループとして取り組んでいる各種
の施策を、ゲームに見立ててルール化。カジノルールに参加するための元金は毎期ごとに社内通貨「LIMO」で支給されます。
各種のゲームを通じて運用し、「LIMO」と「円」の交換市場を社内に設け、リンクアンドモチベーションの内外環境によっ
て毎日変動する為替相場を発表しています。期末時点で一定額以上に増やせば、円に換算して報奨金を受け取ることができ
る。

メンバーシップKENO メンバーシップKENO BANK LIMO Market Fire

自分がカジノ終了時に換算する
であろう交換レートを最もレー
トが上がったと思う日に推定を
するゲームです。日経平均等の
指標と連動しています

毎月全社員から選出された
一定人数を対象に月数十回
の抽選を実施、その中から
当選されそうな人を予想す
るゲームです。社員に対す
る興味を喚起。

LMグループの理念、自社の
歴史や由来といった、自社
ならではのDNAを楽しみな
がら知る（学ぶ）ことの出
来るゲーム。

現時点での獲得リモのラン
キング表です。ランキング
表により競争効果を喚起
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コンテンツ管理機能

コンテンツ管理はWEBベースで実施。入力後更新ボタンを押すと
更新が反映される。BLOGを書く感覚で誰にでも更新が可能。

システムのベースにはサイボウズ株式会社様
のデジエを使用
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システム管理機能

システム管理はWEBベースで実施。入力後更新ボタンを押すとシステ
ムが更新される。特別なシステムの知識がなくても誰にでも変更が可能。

システム管理はサイバード株式会社様の協力により実現


